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MATERIALES

e Lapices de grafito, lapicero mecanico, lapices de colores, rotuladores de
colores, goma de borrar, regla, escuadray cartabon.

e El alumnado podra traer de forma opcional materiales como rotuladores

calibrados de diversos grosores, varias hojas de papel cuadriculado (normal,
no milimetrado). Se podra aportar ademas varias hojas de papel para bocetos
formato A4. Opcionalmente se podria utilizar el compas.

No se podran traer materiales de técnicas himedas a pincel, como tinta china,
acuarela, témpera o acrilicos. No se admitira carboncillo o difumino. Tampoco se
admitira material para collage, como pegamento, tijeras o papeles de colores. No se
admitira el uso de plantillas de dibujo técnico o de rotulacién de letras.
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Prueba Especifica de acceso al CFGS de GRAFICA INTERACTIVA
Departamento de Comunicacion Grdfica y Audiovisual Junio 2025

NOMBRE Y APELLIDOS:
DNI:

ENCARGO

Un grupo de varias asociaciones protectoras de animales de Andalucia nos encarga el disefio
de una App para la adopcion de perros y gatos que ponga en contacto a personas que
quieran adoptar mascotas con asociaciones protectoras y voluntariado. Su nombre sera
AndaPet.

Para comenzar, el cliente quiere una primera entrega con el diseno de la marca de la
aplicacion y algunos de los iconos, asi como el diseiio de algunas paginas principales de
navegacion de la App, donde aparezcan datos aportados de modo que el disefio permita una
facil y comoda experiencia de usuario.

Datos: algunos datos que deben aparecer como minimo en las pantallas de la aplicacion
serian los siguientes:

-Marca de la aplicacion, bien destacada con su nombre en la pantalla de registro.

-Campos de Formulario de registro para inscribirse como voluntario, como adoptante o como asociacion protectora.
- Tablén de anuncios de animales perdidos

-Listado actualizado de animales en adopcion (perros o gatos), con su ficha y foto identificativa.

-Listado actualizado de animales en adopcion urgente

-Otros botones o iconos que permitan una navegacion facil y légica.

Publico objetivo: personas usuarias

Caracteristicas:

« Edad: principalmente entre 20 y 75 afos, de cualquier género.

« Estilos de vida: muy variados, desde personas solas y sedentarias con estilo de vida urbanoy
metddico hasta familias numerosas y aventureras que quieran completarse con un peludo/a.

» Valores: la empatia, la fidelidad, el compromiso con la vida y el amor por los animales.

Desarrollo del ejercicio: Atendiendo al encargo la prueba consta de dos partes

Parte A: se deben disefar cuatro iconos Unicos utilizando figuras geométricas basicas
(cuadrados, circulos, tridngulos...) que representen los siguientes conceptos:

Voluntariado, adopcion urgente, animales perdidos, animales en adopcion

Instrucciones:

» Utilizar la reticula proporcionada como base para la construccion de los iconos. La reticula
ayudara a mantener la proporcion y la alineacion de los elementos.

« Emplear figuras geométricas basicas como cuadros, circulos y tridngulos. Se pueden
combinar y superponer estas formas para crear los iconos, en positivo o negativo.
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- Asegurarse que cada icono represente claramente el concepto asignado. La silueta y la
composicion general del icono deben ser lo suficientemente claras para que los usuarios
puedan identificar facilmente el objeto que representa.

 Se adjuntan imagenes donde se puede apreciar la construccién de otros iconos:
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Parte B: organiza la informacion y desarrolla diferentes bocetos para ver como seria la pagina
principal, para ello, utiliza las plantillas de mévil que se adjuntan a continuacion. Distribuye los
diferentes elementos necesarios (mencionados en el inicio de la prueba: datos, posible marca,
iconos...) como mejor consideres que sea la composicién de los mismos para que facilite la
navegacién a los futuros usuarios. Una vez realizados los diferentes bocetos en papel
cuadriculado, realiza una propuesta mas acabada y definida en el formato A3 adjunto:

-En la pantalla 1: la pantalla de Registro, incluyendo la marca identificativa. Permite
registrarte como Usuario o Protectora.

-En la Pantalla 2: la Pantalla de Menu principal. Incluird las opciones (con los iconos
disenados en la parte A):

Voluntariado, adopcion urgente, animales perdidos, animales en adopcion

-En la Pantalla 3: la Pantalla de animales en Adopcion. Podra elegirse entre perros o gatos y
podran verse algunas fichas de animales en adopcion.

Instrucciones:

« Todo el material grafico (textos, iconos, simbolos...) se desarrollard a mano.

« Se debe distribuir los diferentes elementos (datos, marca, iconos, menus...) que
consideres mas apropiado para el desarrollo correcto de navegacion.

« A la hora de componer, valora qué informacion es mas importante y cuales deben estar en
un segundo plano.

_DURACION: 1h. y 30 minutos
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

La calificacion total de la prueba serd de 0 a 10 puntos siendo ésta el resultado de sumar las
calificaciones correspondientes de las dos partes (A y B). La parte A tendra un valor total del 40% de la
prueba y la parte B tendra un valor total del 60% de la prueba, para superar la prueba ambas partes
deberan alcanzar, al menos, 5 puntos y realizar asi, la media entre ambas partes.

Parte A:
e Destreza técnica y compositiva adaptada al formato (de 0 a 2 puntos)
e Significado y coherencia con el referente (de 0 a 3 puntos)
e Coherencia visual y originalidad (de 0 a 2 puntos)
e Capacidad de sintesis, impacto visual y versatilidad (de 0 a 3 puntos)
Parte B:
e Destreza técnica, capacidad de sintesis y representacion compositiva (de 0 a 3 puntos)
e Eficacia en el desarrollo de ideas para la propuesta y justificacion final (de 0 a 2 puntos)
e Jerarquia y distribucién coherente de todos los elementos segtn la finalidad del producto (de 0 a 2
puntos)
e Efectividad comunicativa (de 0 a 3 puntos)

Material para su elaboracion para el desarrollo de los iconos
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Pantalla 1: Registro Pantalla 2: Menu principal Pantalla 3: Animales en adopcién
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